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LOTERIA Y ALGO MAS
Materiales: cartones con posturas
para cada jugador, bolsa y doce
figuras (te las brindamos en estas
paginas para que las fotocopies).
Espacio: cualquier sitio.
Desarrollo: cada jugador tendrs
un cartén para atender de acuerdo
alaficha que uno de los nifios/as
“contara”e ird ubicando un boton,
ficha, semilla o papelito de color
sobre la que ya salié. E| que
completa primero su cartén gana.
Si bien habra cartones repetidos
surgira un solo ganador de
acuerdo a la rapidez de las
respuestas.

Observaciones: el nifio que
“cante”las fichas puede hacerlo
de diferentes maneras: a) saca

Y muestra; b) saca y hace lo

que ve, adopta la postura de |a
figura; c) saca y describe lo que
ve. Ejemplo: una nifia de frente
con brazos hacia arriba y pies
juntos.

Variantes: en otro momento
pueden utilizar este material
disponiendo las 12 figuras

boca abajo sobre una mesa

para que un nifio retire una,

la represente y el resto lo

imite, o que retire una, la
describa y otro la adopte

(sin ver la figura), para luego
comprobar si fue correcta al
comparar la imagen con la
postura del nifio.

En sala de 5 arios puede

hacerse més interesante

si se toman los tiempos a

cada pareja.
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DUERMES Y
DESCANSAS EN
TU CAMA. AVANZA
HASTA LA LLEGADA.

NeTh é" COMISTE

FRUTAS.
‘ AVANZA 3
CASILLEROS.

LAVASTE
TUS MANOS.
AVANZA 2
CASILLEROS.
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