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En homenaje a Carlos Páez Vilaró.
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 Lomo de burro: 
retrocede un 

casillero.

Retrocede o 
avanza hasta la 

cebra más 
próxima.

Retrocede dos 
casilleros.

Vuelve al inicio 
del juego.

Retrocede dos 
casilleros.

Retrocede dos 
casilleros.

Pierde 
un turno

Retrocede dos 
casilleros.

Avanza tres 
casilleros.
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retrocede un 

casillero. Lomo de burro: 
retrocede un 

casillero.

 Lomo de burro: 
retrocede un 

casillero.

Avanza hasta 
el próximo 
semáforo.

Avanza hasta 
el próximo 
semáforo.

 Lomo de burro: 
retrocede un 

casillero.

 Lomo de burro: 
retrocede un 

casillero.
PARE

Pierde 
un turno

PARE

Pierde 
un turno
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Pierde 
un turno

Pierde 
un turno
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Vuelve al inicio 
del juego.
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