Recurso grafico para el docente. EJE 1. 1. Tarjetas




Recurso grafico para el docente. EJE 1. 8 . Tarjetas




el docente. EJE 1. 8 . Tarjetas

rafico para

g

Recurso

VON1ldOl

OdVN4A 41NO&400NId
vAVAIr 04dvIyd
\Z<ISEN 41INV4314




el docente. EJE 1. 8 . Tarjetas

rafico para

g

Recurso

Orod

OTIHdVINV

1MNZV

OdOAN

OONV 19




Recurso grafico para el docente. EJE 1. 13 . Tarjetas




Recurso gréafico para el docente. EJE 2. 2 . Tarjetas




Recurso gréafico para el docente. EJE 5. 9. Tarjetas con diferentes emociones y sentimientos
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Recurso grafico para el docente. EJE7 . 6

En homenaje a Carlos Paez Vilaré.
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26

Retrocede o
avanza hasta la
cebra mas
proxima.

28

Pierde
un turno

30

Avanza hasta
el préximo
semaforo.

Hag

Pierde
un turno

H

46

Retrocede dos
casilleros.

48

Vuelve al inicio
del juego.

Retrocede dos
casilleros.

20

Retrocede o
avanza hasta la
cebra mas
proxima.

22

Lomo de burro:
retrocede un
casillero.

Vuelve al inicio
del juego.

iLLEGADA!

Pierde
un turno

40

Lomo de burro:
retrocede un
casillero.

12

Lomo de burro:
retrocede un
casillero.

10

Vuelve al inicio
del juego.

Retrocede o
avanza hasta la
cebra mas
proxima.
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